IV-asis Erasmus+ projekto ,,Coding With Outdoor Games* partneriy susitikimas

Geguzés 9—13 d. Rumunijoje jvyko ketvirtasis Erasmus+ projekto ,,Coding With Outdoor Games*
partneriy susitikimas, kurj organizavo Pietrari Scoala Gimnaziala mokykla. Susitikime dalyvavo
energinga ir kirybinga 6b mokiniy komanda — Rugilé Indriekute, Ieva Jureviciute, Méta
Petrosaityté, Gabrielé Snieskaité ir Kamilé Skarnulyté, kartu su biologijos mokytoja Zana Narevi¢ ir
angly k. mokytoja, projekto koordinatore Jolanta SvegZdiene. Su kitais projekto dalyviais i§ Siaurés
Makedonijos, Turkijos, Italijos ir Anglijos ne tik Zaidéme rumuniSkus lauko Zaidimus, bet ir
aplankéme daug nuostabiy Rumunijos viety: Ocnele Mari drusky kasykla, Horezu vienuolyna,
Pestera Muierii urvus, baroko stiliaus tvirtove Alba Carolina Transilvanijoje, antrag pagal dydij
Rumunijos miestg Sibiu, FagaraSo citadele ir Féjy slénj, kuriame Zavéjomis nameliais, sukurtais
kiekvienam mety ménesiui. SvecCiavomés ir Pietrari kodavimo klube, kur iSbandéme virtualig

realybe, susipaZinome su ten vykstan¢iomis robotikos, programavimo, konstravimo veiklomis.



